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PRESENTACIÓ I PUNT DE PARTIDA

4.112 La finalitat de la filosofia és la clarificació lògica dels pensaments.

La filosofia no és cap doctrina, sinó una activitat.

L.Wittgenstein, Tractatus Logico-Philosophicus



PART PRIMERA CONTEXT HISTÒRIC-

CONCEPTUAL CRONOLOGIA APÒCRIFA 

de las IA en tres estadis:

• Fins segle XX… 1950

• 1er apropament  conceptual

• Segle XX

• Imaginari col·lectiu

• Les grans partides

• En el segle XXI

• Cronologia concreta

• 2on apropament conceptual

• Hemeroteca del segle XXI

• Àmbits d’aplicació

• Qui és qui

PART SEGONA CONTINGUTS I REFLEXIÓ

A. Reflexions sobre el concepte de “persona digital” i 

“Identitat digital”

B. IAs i l’automatització de processos i la presa de 

decisions amb implicaciones morales (prácticas, 

legales…)

o La conducció autónoma: cas d’estudi

PART TERCERA

C. Altres àmbits per a les IAs



PREVIA REVISIÓ/LLICÈNCIA TÍTOL

Intel·ligència artificial vs intel·ligència humana

Una partida perduda?

Pregunta mal formulada 

per dos motius

Estructura semàntica implícita

Dificultats de definició



SENTIT INICIAL

Identifiquem “intel·ligència” amb capacitat de càlcul, de computació… capacitat de processar dades, operacions, 
posicions, situacions…

La idea detrás de las computadoras digitales puede explicarse diciendo que estas máquinas están destinadas a 
realizar cualquier operación que podría realizar una computadora humana. Se supone que la computadora 
humana sigue reglas fijas; no tiene autoridad para desviarse de ellos en ningún detalle. Podemos suponer que 
estas reglas se encuentran en un libro, que se modifica cada vez que se le asigna un nuevo trabajo. También 
dispone de un suministro ilimitado de papel para realizar sus cálculos. También puede hacer sus multiplicaciones 
y sumas en una "máquina de escritorio", pero esto no es importante.

Turing, A.M.
Computing machinery and intelligence (1950)



PART PRIMERA CRONOLOGIA APÒCRIFA



GRECIA CLASSICA

- La pregunta per l'arjé (ἀρχή)

- Del mite al logos

- De la phisys al nomos

Pensament filosofic



Aristòtil (384-322 a.C.) defineix el silogisme com:

“un argumento en el cual habiendo sido concedidas ciertas cosas, algunas

otras distintas de aquellas se siguen necesariamente de su verdad, sin que 

haya necesidad de ningún otro término exterior”
A1 I,1 24b 18-22

Todo hombre es mortal

Sócrates es hombre

Sócrates es mortal

_______________________

Todo hombre es un unicornio

Sócrates es hombre

Socrates es un unicornio

Todo M es P

Todo S es M,

Entonces todo S es P

__ ___ __ __ __ __ __ 

M=P

S=M

S=P

NOTA: De anima… estatua de Afrodita (406 b  15-25)

GRECIA CLASSICA: ARISTÒTIL



EDAT MITJANA: INTRO

POTSER NO TANT FOSCA...



EDAT MITJANA: MUHAMMAD IBN MUSA AL-KHAWARIZMI

Al-Khwarizmi (780 dC-850 dC)

"Sobre los números indis"

Traducció llatina 1857

“Algoritmi de numero indorum”

El número (?) cero 

0
En àrab صفر (sifr )



«Tot filòsof pot ser un bon mecànic.» Ramon Llull

EDAT MITJANA: RAMON LLULL

Tot filòsof pot ser un bon mecànic

Ramon Llull, 1232? - 1316

Figures bàsiques de l'Art demostrativa, segons el manuscrit 
de la Biblioteca Marciana de Venècia, VI 200, foli 4



REVOLUCIÓ CIENTÍFICA



La introducció de la "Pascaline" marca 

l'inici del desenvolupament del càlcul 

mecànic a Europa, després, a partir de 
la meitat del segle xix, a tot el món.

SEGLE XVII: BASILE PASCAL

Machine d’arithmétique (1645)



SEGLE XVII: GOTTFRIED WILHEM VON LEIBNIZ



CODI BINARI

110111

001011

101110



SEGLE XX



Proposoconsiderar la pregunta: "Les màquinespodenpensar?" 

Això hauriade començarambdefinicionsdel significat dels
termes "màquina" i "pensar"…

La nova forma del problema es pot descriure en termes d'un joc
que anomenem "joc d'imitació"

Turing, A.M. (1950). Computing machinery and intelligence. 
Mind, 59, 433-460.

https://web.archive.org/web/20080702224846/http://loebner.net/Prizef/TuringArticle.
html

THE IMITATION GAME, 1950



El término "inteligencia artificial" (artificial intelligence) fue acuñado por John 

McCarthy en 1956 durante la Conferencia de Dartmouth, un evento histórico que 

reunió a algunos de los mejores científicos de la época y es considerado como el 

evento fundacional de la inteligencia artificial como disciplina.

Proposta 31 agost 1955

https://raysolomonoff.com/dartmouth/boxa/dart564props.pdf

Proponemos que durante el verano de 1956 se lleve a cabo un estudio de 

inteligencia artificial con 10 personas de dos meses de duración en el Dartmouth 

College de Hanover, New Hampshire. El estudio debe proceder sobre la base de 

la conjetura de que cada aspecto del aprendizaje o cualquier otra característica de 

la inteligencia puede, en principio, describirse con tanta precisión que se puede 

construir una máquina para simularlo. Se intentará encontrar cómo hacer que las 

máquinas utilicen el lenguaje, formen abstracciones y conceptos, resuelvan tipos 

de problemas ahora reservados a los humanos y mejoren a sí mismas. Creemos 

que se puede lograr un avance significativo en uno o más de estos problemas si 

un grupo de científicos cuidadosamente seleccionado trabaja juntos durante un 

verano.

NOTA CIBERNÈTICA

AI



Estratègia d’Intel·ligència 
Artificial de Catalunya 
CATALONIA.AI

https://politiquesdigitals.gencat.cat/ca/e

conomia/catalonia-ai/

La intel·ligència artificial és una disciplina 

de la informàtica, dedicada al 

desenvolupament d’algorismes, que permet 

que les màquines prenguin decisions 

intel·ligents o, si més no, que es comportin 

com si tinguessin una intel·ligència 

semblant a la humana.

1er apropament  conceptual

Definicions divulgatives... definicions complexes John McCarthy,

«és fer que una màquina es comporti d’una manera que 

seria considerada intel·ligent en un humà».

Andreas Kaplan i Michael Haenlein

«la capacitat que té un sistema per interpretar dades 

externes correctament, aprendre d’aquestes dades, i fer 

servir els coneixements adquirits per completar tasques i 

assolir objectius específics mitjançant una adaptació 

flexible»

Primeres distincions: forta/dèbil

"Inteligencia Artificial: Un Enfoque Moderno" (1995/2021), 

Stuart J. Russell y Peter Norvig establecen cuatro tipos 

de inteligencia artificial

https://aima.cs.berkeley.edu/



Segle XX: Imaginari col·lectiu de l’embolcall  ROBOTS

*Frankenstein o el moderno Prometeo, o simplemente Frankenstein (título original en inglés: Frankenstein; or, The Modern 
Prometheus), es una obra literaria de la escritora inglesa Mary Shelley. Publicado el 1 de enero de 1818 (temas: límites de la ciencia, 
moral, el hombre como creador de vida… la electricidad)

Metrópolis es una película muda 
alemana de 1927 del género de ciencia 
ficción dirigida por Fritz Lang y realizada 
por la productora UFA.

R. U. R. (Rossum's Universal Robots) —
en checo, R.U.R. (Rossumovi univerzální 
roboti)— es una obra teatral de ciencia 
ficción. Escrita por el checo Karel Čapek 
en 1920, se estrenó en 1921 en el 
Hradec Králové y en Nueva York en 
1922.



7 DE MAIG DE 1983 (Cannes) Juegos de guerra... WOPR

Segle XX: Imaginari col·lectiu de l’embolcall IA

8 D'ABRIL DE 1970 (USA) Colossus the forbin project  ya anticipó que 

dos máquinas empezasen a conversar en una lengua creada por ellas.

3 de abril de 1968 (Estados Unidos) 2001, Una odisea en el espacio 

HAL 9000

Metàfora del núvol



Metàfora

del núvol



Primeres dècades de la IA... Cap el segle XXI

Nacimiento de la 

inteligencia artificial 

(1956-1974)

Primer invierno de 
IA (1974-1980)

Auge (1980-1987)

Segundo invierno de IA (1987-1993)

IA (1993-2011) - Grans partides



Segle XX: Les grans partides (SOCIALITZACIÓ)… Cap el segle XXI - Contex Digitalització…  i gamificació

Hecho destacable en el imaginario colectivo mundial, global. Las grandes partidas de humanes contra máquinas, 

computadoras, ordenadores, programas… algoritmos, inteligencias artificiales… concepto más actuales

DATA 10 de febrer de 1996

• Deep Blue versus Garri Kasparov – Wikipedia

DATA 9 de març 2016

• AlphaGo versus Lee Sedol – Wikipedia



Hemeroteca del segle XXI



En el segle XXI 2on apropament conceptual

La inteligencia artificial (IA) es un campo de la informática que se centra en el desarrollo de sistemas y programas 

capaces de realizar tareas que requieren inteligencia humana. Estos sistemas pueden aprender de la experiencia, 

adaptarse a nuevas situaciones, y realizar tareas específicas sin intervención humana directa. En otras palabras, la IA 

busca crear máquinas que puedan imitar procesos cognitivos humanos, como el aprendizaje, el razonamiento y la 

resolución de problemas.

El aprendizaje automático, también conocido como 

"machine learning" en inglés, es una rama de la 

inteligencia artificial que se enfoca en el desarrollo de 

algoritmos y modelos que permiten a las 

computadoras aprender patrones y realizar 

tareas específicas sin ser 

programadas explícitamente. En lugar de 

seguir instrucciones detalladas, las máquinas de 

aprendizaje automático utilizan datos para aprender 

y mejorar su rendimiento con el tiempo.



En el segle XXI... Cronologia concreta i 2on segon apropament conceptual

Aprendizaje profundo, big 
data (2011-2020)

Era de la IA...(2020-presente)

El aprendizaje profundo, también conocido 
como "deep learning" en inglés, es una 
subdisciplina del aprendizaje automático 
(machine learning) que se centra en el 
entrenamiento de modelos de inteligencia 
artificial llamados redes neuronales artificiales. 
Estas redes neuronales están compuestas por 
capas de nodos o unidades interconectadas 
(neuronas), y el término "profundo" se refiere 
a la profundidad de estas capas.



Las redes neuronales son un 

componente fundamental en el

campo del aprendizaje profundo y 

la inteligencia artificial. Están

inspiradas en el funcionamiento del 

cerebro humano y se utilizan para 

realizar tareas complejas de 

aprendizaje automático.

Neurona Artificial: La unidad

básica de una red neuronal es la 

neurona artificial, que se inspira en

las neuronas biológicas. Cada 

neurona artificial toma una o varias

entradas, realiza ciertas

operaciones en esas entradas y 

produce una salida. Funciones de 

Activación: Cada neurona aplica

una función de activación a su

salida. Esto introduce no 

linealidades en la red, 

permitiéndole aprender

patrones complejos.

En el segle XXI: 2on apropament conceptual



Capas: Las neuronas se organizan en capas dentro de 

una red neuronal. La red típica tiene al menos tres capas: 

la capa de entrada, una o más capas ocultas y la capa de 

salida.

Cuando una red neuronal tiene múltiples capas ocultas, se 

la denomina red neuronal profunda.

Conexiones Ponderadas: Las conexiones entre las neuro

nas están ponderadas por valores numéricos llamados pes

os. Estos pesos determinan la fuerza de la conexión entre

las neuronas y se ajustan durante el proceso de entrenami

ento.

Aprendizaje: El proceso de aprendizaje en una red neuro

nal implica el ajuste de los pesos de las conexiones para

minimizar la diferencia entre las salidas previstas y las sali

das reales. Este proceso se realiza a través de algoritmos

de optimización, como el descenso de gradiente.

Referència Universidad de Sevilla 
https://grupo.us.es/gtocoma/pid/pid10/RedesNeuronales.htm#modeloneurona

En el segle XXI: 2on apropament conceptual



En el segle XXI: 2on apropament conceptual

Un algoritmo de aprendizaje

es un conjunto de reglas y 

procesos que permite a una

máquina aprender patrones y 

realizar tareas específicas sin 
ser programada explícitamente.

Aprendizaje Supervisado

Aprendizaje No Supervisado

_______________________

Aprendizaje Reforzado



En el segle XXI: 2on apropament conceptual La INTERACCIÓN CON LAS IAs

Definició

• Un "prompt" se refiere a una instrucción o estímulo que se 

proporciona a un modelo de lenguaje para generar una respuesta

o completar una tarea específica.

• Un "prompt" puede ser una oración o un fragmento de texto que se 

presenta al modelo para solicitar una salida específica.

Diseño

• El "prompt" determina la naturaleza y el contenido de la respuesta

generada por el modelo. Un buen "prompt" debe ser claro y 

específico para obtener resultados deseados.

Nota

• La respuesta a los prompts es un servicio, producto… pero que 

dicen de nosotros los prompts que dirigimos a una IA?... Según

ChatGPT… res

PROMPTS



AI



En el segle XXI Llenguatges de programació

CODI FONT

CODI OBJECTE



Àmbits d’aplicació



Reconeixement 

facial

Conducció

autònoma



PART SEGONA CONTINGUTS I REFLEXIÓ



A. Notes sobre els conceptes

de persona i identitat digital



IDENTITATS DIGITALS

IDENTITAT PERSONAL



TEST DE TURING

La "interpretació estàndard" de la prova de Turing, 

en la qual el jugador C, l'interrogador, té la tasca 

d'intentar determinar quin jugador, A o B, és un 
ordinador i quin és un humà.

L'interrogador es limita a utilitzar les respostes a 
preguntes escrites per prendre la determinació.



B. L'automatització de processos i la presa de 

decisions autònomes: implicacions morales



La conducció 

autònoma



Conducció autopistes



Conducció entorns urbans



El experimento de la Máquina Moral

Artículo publicado:24 de octubre de 2018 - https://www.nature.com/articles/s41586-018-0637-6

Con el rápido desarrollo de la inteligencia artificial, han surgido preocupaciones sobre cómo las 

máquinas tomarán decisiones morales y el mayor desafío de cuantificar las expectativas sociales 

sobre los principios éticos que deberían guiar el comportamiento de las máquinas. Para abordar este 

desafío, implementamos Moral Machine, una plataforma experimental en línea diseñada para explorar 

los dilemas morales que enfrentan los vehículos autónomos.Esta plataforma reunió 40 millones de 

decisiones en diez idiomas de millones de personas en 233 países y territorios.

Los resultados de este experimento están disponibles públicament.



MM, una versió del dilema del tranvía

Fue planteado en un artículo de filosofía  “The Problem of Abortion and the Doctrine of the Double Effect”” de 1967 por 

Philippa Foot - .https://philpapers.org/archive/FOOTPO-2.pdf

Judith Jarvis Thomson lo denominó "el problema del tranvía" en un artículo de 1976.

Un tranvía corre fuera de control por

una vía. En su camino se hallan cinco

personas atadas a la vía por un filósofo

malvado. Afortunadamente, es posible

accionar un botón que encaminará al

tranvía por una vía diferente, por

desgracia, hay otra persona atada a

ésta. ¿Debería pulsarse el botón?



Versió "meme filosòfic" 

del dilema del tranvia



+ INFO

• The moral machine del MIT

• Resultados the moral machine

https://www.moralmachine.net Connectar Web… i fer test en temps real



Los sistemas de IA no pueden encontrar por sí 

solos la solución a los dilemas éticos. Hacerlo 

implicaría que la máquina se ha convertido en un 

agente moral, capaz de discernir el bien del mal sin 

supervisión explícita.

Si bien algunos investigadores de IA están 

explorando la posibilidad de que las máquinas 

calculen comportamientos éticos en situaciones 

novedosas a partir de un conjunto de principios 

abstractos, estamos lejos de lograr este objetivo. 

Mientras tanto, son los humanos quienes deberían 

asumir la responsabilidad de pensar y "resolver" 

los dilemas éticos de una manera que sea al 

menos defendible.

Las IA simplemente maximizarán los objetivos que 

les demos. Depende de nosotros, los humanos, 

especificar los objetivos y restricciones que guían 

el comportamiento de las máquinas.

EvilAICartoons.com - Iyad Rahwan



El Basilisc de Roko

- Ètiques materials (morals) i etiques formals (valors)

- IA com a singularitat tecnocientífica



C. Altres àmbits d'aplicació o impacte de les IAs



Educació: introducció de les IAG a les entitats acadèmicas i formatives

A nivell internacional s'està promovent l'adopció de les IAG

en institucions educatives en quatre fases :

1. Establir les bases del seu ús a la institució, mitjançant el desenvolupament

de polítiques d'ús de les IAG per assegurar la integritat acadèmica.

2. Formació per al professorat perquè conegui en què consisteixen les IAG, el

seu impacte en la docència i en l'aprenentatge, així com les seues capacitats i

limitacions per a un ús responsable.

3. Formació per a l'estudiantat, a través de recursos i activitats formatives que

els permetin comprendre els beneficis, els riscos i les limitacions d'aquestes

tecnologies i aprenguin a utilitzar-les com a eines d'aprenentatge.

4. Revisió i avaluació contínua tant de les polítiques d'ús de les IAG, a la llum

dels nous avenços i desenvolupaments tecnològics, com de les noves eines

basades en IAG que poden millorar els processos densenyament i

aprenentatge.

https://comunicacion.uned.es/news/show/107580/chatgpt-oportunidad-o-amenaza.html



Introducción a las IA: AA1
Las IA, o inteligencias artificiales, son sistemas informáticos diseñados para 

imitar procesos cognitivos humanos. La intersección entre la inteligencia 

artificial y la sociedad moderna genera impactos significativos en diversos 

ámbitos.

by mimesis 0101010



Economia, industria, laboral...

"You will not be replaced by AI 

but by someone who knows 

what to do with AI"

Oded Netzer, a Columbia Business School 
professor, told Insider in July 2023



Impactos positivos de las IA en el 
ámbito laboral

1 Mejora del Entorno Laboral

Las IA pueden simplificar tareas 

repetitivas y administrativas, 

permitiendo a los trabajadores 

enfocarse en proyectos creativos y 

estratégicos.

2 Capacitación Personalizada

Las IA pueden ofrecer 

recomendaciones de aprendizaje y 

y herramientas personalizadas para el 

para el desarrollo profesional.



Impactos negativos de las IA en el ámbito 
ámbito laboral

Desplazamiento Laboral

La sustitución de tareas por IA podría impactar 

negativamente la estabilidad laboral y generara 

generara desempleo en ciertos sectores.

Privacidad Laboral

La supervisión por IA plantea preocupaciones sobre la 

privacidad de los empleados y la línea entre 

monitoreo y control.



Impactos positivos de las IA en la industria

1 Automatización de Procesos

Las IA permiten la automatización de procesos industriales, ofreciendo eficiencia y reduciendo 

reduciendo errores.

2 Optimización de Cadena de Suministro

Las IA pueden predecir demandas, optimizando la cadena de suministro y reduciendo costos 

reduciendo costos logísticos.

3 Control de Calidad Avanzado

Los sistemas de IA pueden monitorear y controlar la calidad de productos, reduciendo 

reduciendo desperdicios y mejorando la calidad.



Impactos negativos de las IA en la industria

Desplazamiento Laboral

La automatización impulsada por IA podría 

resultar en el desplazamiento de trabajadores de 

trabajadores de la industria, generando 

inseguridades laborales.

Dependencia Tecnológica

La sobredependencia en las IA puede generar 

vulnerabilidades en la operatividad de la industria 

y el empleo.



Impactos positivos de las IA en el ámbito 
económico

Optimización de Procesos

Las IA mejoran la eficiencia operativa al automatizar 

tareas, reduciendo costos y aumentando la 

productividad.

Personalización

Las IA permiten la personalización en marketing y 

marketing y servicios, mejorando la experiencia del 

experiencia del cliente y aumentando la fidelidad.

fidelidad.



Impactos negativos de las IA en el 
ámbito económico

Desigualdad Económica

La concentración de IA en empresas líderes podría exacerbar la desigualdad 

económica, marginando a pequeñas empresas y trabajadores.

Privacidad Vulnerable

El uso masivo de datos por sistemas de IA plantea preocupaciones sobre la 

la vulnerabilidad de la privacidad y la seguridad cibernética.



Política

IA com objecte de regulacions dins 
dels programes electorals

IA com actor polític

www.DetSyntetiskeParti.org (El Partit
Sintètic)



Impactos positivos de las IA en el ámbito 

ámbito político

Automatización Eficiente

Las IA pueden agilizar procesos políticos al 

automatizar tareas administrativas repetitivas, 

permitiendo a los funcionarios centrarse en 

decisiones estratégicas.

Análisis Predictivo

El uso de IA en el análisis de grandes volúmenes de 

volúmenes de datos puede predecir tendencias 

tendencias políticas y sociales, mejorando la toma de 

toma de decisiones.



Impactos negativos de las IA en el 
ámbito político

1 Desinformación

El uso indebido de IA puede propagar la 

propagar la desinformación y manipular 

manipular opiniones, afectando la 

legitimidad de los procesos 

democráticos.

2 Desplazamiento Laboral

La automatización podría conducir al 

conducir al desplazamiento de 

empleados gubernamentales, 

generando preocupaciones sobre la 

la equidad social.



Judicatura

• IA contrata abogado: https://www.elespanol.com/omicrono/software/20220627/inteligencia-

artificial-google-contratado-abogado-probar-viva/683431820_0.html



L'Art de la Guerra (digital i robotitzada)



Medicina, salut biofísica i mental

Impacto de las IA en el ámbito de la sanidad
Diagnóstico Preciso
Las IA mejoran la precisión del diagnóstico médico al 
analizar grandes conjuntos de datos clínicos y 
proporcionar recomendaciones especializadas.

Optimización de Tratamientos
Las IA optimizan los planes de tratamiento, 
identificando terapias personalizadas y reduciendo el
riesgo de errores clínicos.

BRAINs salut mental



Relacions personals i altres

IA generatives caràcters/personalitats

- https://beta.character.ai/

- https://myanima.ai/



Entreteniment i creació de continguts visual I audiovisual

DALL-E… https://openai.com/dall-e-2

FLIKI... https://app.fliki.ai/



Entreteniment: Videogames



Llibre poesia anys 70s

MeXICA 2007

PC Writer 2008, "Amor verdader"

Chat GPT – IA generatives

Creatividat llenguatge natural: literatura



Creatividat instal·lacions Sun Yuan and Peng Yu - Can’t Help Myself - https://www.guggenheim.org/artwork/34812



Creatividat Visual : cinema

Junio 2016 Una IA “recuerda” 

Blade Runner despúes de “verla”

2016, primer curt guionitzat per una IA:

Sunspring |, A Sci-Fi Short Film



L'últim tema dels Beatles és

de... 2023

Creatividat: música

2019 Una inteligencia artificial 

Huawei completa la 'Sinfonía

inacabada' de Schubert



Conclusiones y reflexiones finales

Las IA representan un avance tecnológico con impactos tanto positivos como negativos en la sociedad y la 

sociedad y la economía, requiriendo un equilibrio entre la implementación y la regulación para maximizar los 

maximizar los beneficios y mitigar los riesgos.



Mai donarem tot per perdut...

ni mai donarem res per guanyat...
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